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ABSTRAKT
Në kohën tonë teknologjia po ecën me hapa shumë të shpejtë, sidomos në fushën e paisjeve
elektronike si: kompjuterë, telefona të menqur, televizorë të menqur, etj. Numri i përdorueseve të
internetit dhe këtyre paisjeve ështe në rritje të vazhdueshme. Platformat dhe madhësit e ndryshme
të këtyre paisjeve na deyrojnë që gjatë zhvillimit të web faqeve të mendojmë për secilin përdorues
duke orientuar zhvillimin që të jetë kompatibil me shfletuesit dhe të gjitha paisjet. Pamja e web
faqeve dallon varësisht nga paisja e përdorur. Web faqeve, tek të cilat ky ndryshim ndodh varësisht
nga paisja, ju referohemi si “Responsive Websites”. Krijimi i web faqeve responsive mund të bëhet
me anë të teknologjive: HTML, CSS, JS, të cilat duhet të adresojnë qdo element në web faqe
varësisht se në cilen paisje do të shfaqet. Për të lehtësuar procesin e krijimit të web faqeve
responsive përdoren front-end framework. Framework janë paketa që përmbajnë strukturën
fajllave dhe folderave të kodit të standartizuar (HTML, CSS, JS) të cilat mund të përdoren për
zhvillimin e web faqeve. Shumica e web faqeve përbëhen nga struktura shumë të ngjajshme.
Qëllimi i Framework është të ofrojnë një strukturë të përbashkët që zhvilluesit të mos ribëjne nga
fillimi zhvillimin dhe të mund të ripërdorin kodin.
Framework të pjesës Front-End me të përdorura për momentin janë: Bootstrap, Foundation,
Semantic-UI, Susy, Material UI, Materialize CSS, Gumby, Pure, Leaf, etj. Secila nga këto
Framework ndryshon dhe përmbajne avantazhet dhe disavantazhet e tyre përkatëse.
Qëllimi i kësaj teme të diplomës është që të ofrojnë njohuri më të kuptueshme duke përshkruar
dhe duke bërë krahasimin mes dy Framework më të popullarizuara, që janë: Bootstrap dhe
Foundation.
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1.HYRJE
Me rritjen e përdoruesëve të internetit, edhe kërkesa për të zotëruar një web faqe është në
rritje. Një ndërë mënyrat për të përfaqësuar vetën, organizatën apo biznesin në internet është duke
zotëruar një web faqe të kompanisë. Zotëruesit e web faqeve vijnë nga të gjitha fushat e jetës, nga
bizneset e ndryshme që e përdorin web faqen për marketing dhe komunikim e deri teki tek një
përdorues i thjesht që e mban web faqen e tij si një blog apo deri tek një udhëtar që dokumenton
udhëtimet e tij. Një ndërë qëllimet kryesore për zotëruesit e web faqeve është të targetojnë sa më
shumë vizitorë të mundëshëm. Për të targetuar sa më shumë vizitorë, web faqja duhet të jetë
kompatibile me paisjet që ata përdorues i përdorin. Zhvilluesit për të arritur kompatibilitetin e web
faqes me shumë paisje përdorin media queries ku për qdo element varësisht nga lloji i paisjes duhet
të përshtatet. Kjo merr shumë kohë dhe kërkon shumë ekspertizë në fushën e dizajnimit të web
faqeve. Për parandalimin e këtyre problemeve përdoren Framework.
Përdorimi i framework si formë asistence është një mënyrë për të lehtësuar punën, për të kursyer
kohën, rrit efikasitetin dhe kualitetin. Dy nga Framework më cilësor dhe më të popullarizuara janë
Bootstrap dhe Foundation.
Hulumtimi fokusohet kryesisht për të përshkruar se si funksionojnë Bootstrap dhe Foundation,
avantazhet dhe disavatazhet për këto dy framework dhe për të bërë një krahasim mes tyre.
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2. SHQYRTIMI I LITERATURËS (HISTORIKU)
Zhvillimi i web aplikacioneve si industri në vetë përfshinë dy pjesë, Front-End dhe BeckEnd. Pjesa Beck-End njihet si pjesa e serverit, përbëhet nga 3 pjesë, ajo e serverit, aplikacionit dhe
databazës. Kurse pjesa Front-End është pjesa e klientit. Pjesa e klientit përmban qdo gjë që mund
të shihet nga ana e përdoruesit p.sh fontent, drop-down menu, butonat, sliders, kontakt forma etj.
Këto komponenta për tu krijuar arrihen në shumicen e rasteve duke përdorur gjuhën HTML, për
stilizim përdoret CSS, dhe për rritjen e interaktivitetit përdoret gjuha programuese Javascript.
Përdorimi i këtyre teknologjive bëhët më i lehtë për shfrytëzuesit kur përdorin framework. Në
qarkullim ka shumë Framework por me të njohurat janë Bootstrap dhe Foundation, edhe pse kanë
shumë të perbashketa këto njihen për karakteristikat e tyre të ndryshme.

2.1 HTML

HTML qëndron për hypertext markup language, është gjuhë për të përshkruar web faqet.
HTML nuk është gjuhë programuese por gjuhë markup dhë përdorë HTML tags për të strukturuar
përmbajtjen e web faqes. [1]
HTML5 është verzioni i pestë i ripërpunuar i HTML dhe është lëshuar në vitin 2011 nga W3C.
Me verzonin e ri kanë ardhur edhe shume elemente siq janë <header>, <footer>, <aside>,
<article>, etj. Është e përkrahur nga shumica e shfletuesëve (Microsoft Edge, Google Chrome,
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Safari, etj). Synimi e këtijë verzioni është që të krijojë lehtësira
në ndjekjen e standarteve nga zhvilluesit e webit dhe krijuesëve të shfletuesave (browsers).
Qëllimet e verzionit HTML5 përfshijnë:
-

Eliminimi i pluginave siq është Flash për komponentat si audio, video etj.

-

Redukimi i nevojës për Javascript

-

Mundëson konsistencë mes shfletuesave dhe paisjeve

-

Zhvillimi duhet të bëhët sa më transparent që mundet [2]
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2.2 CSS

CSS është gjuha për përshkrimin e prezantimit të web faqeve, duke përfshirë ngjyrat,
layout dhe fontet. Të lejon të bësh adaptimin e prezantimit në lloje të ndryshme të paisjeve, siq
janë ekranet e mëdha, ekranet e vogla, apo pritner. CSS është e panvarur nga HTML dhe mund të
përdoret edhe në gjuhën markup XML. Ndarja e HTML dhe CSS e bën më të lehtë mirëmbajtjen
e faqeve. Kësaj i referohet si ndarja e struktures ose përmbajtjes prej prezantimit. [3]
CSS3 është verzioni më i ri që është liruar nga W3C. Është e ndarë në module që të jetë më e
lehtë dhe e shpejtë për modifikimin e specifikave individuale.
Disa nga modulet e shtuara në CSS3 janë: Selectors, Box Model, Background and Borders, Image
Values and Replaced Content, Text Effects, 2D/3D Transformations, Animations, Multiple
Column Layout dhe User Interface. [4]

2.3 Javascript
Javascript është gjuhë programuese dhe përdoret për rritjen e interaktivitetit në web faqe.
Punon në kompjuter të përdoruesit “Client-Side”, dhe nuk kërkon ndonjë shkarkim përveqëse të
kesh një shfletues.
Avantazhet për përdorimin e Javascript janë:
-

Më pak interaktivitet me serverin

-

Feedback i menjëhershëm për vizitorin

-

Rritë interaktivitetin në web

-

Ndërfaqe më të pasura [6]

jQuery është një librari e shpejtë në Javascript, e krijuar nga John Resig në 2006 me moton
“Shkruaj më pak, bëj më shumë ”. Mundësitë më kryesore që jQuery i mundeson janë: DOM
Manipulation, Event Handling, Ajax Support, Animations, Lightweight, Cross Browser Support
dhe Latest technology. [7]
Qëllimi i jQuery është të thjeshtësoj punë të ndryshme në Javascript duke shkruar më pak kod. [8]
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2.4 Front-End Framework

Framework të pjesës Front-End zakonisht përbëhen nga pako dhe struktura të fajllave dhe
folderave të kodit standartizuar (HTML, CSS, JS dokumente, etj).
Komponentat më të zakonshme janë:
-

CSS source code

-

Typography

-

Solutions for cases of browser incompability so the site displays correctly in all browsers

-

Creation of standard CSS classes which can be used to style advanced components of the
user interface

-

Javascript plugins

-

Icons

-

Forms

-

Buttons, etj.

Lista e Front-End framework përbëhet nga: Bootstrap, Foundation, Skeletion, YAML, Tuktuk,
Gumby, Kube, Groundwork, ResponsiveAeon. [9]
Qëlllimi i framework është të mundësojë një strukturë të përbashkët
Avantazhet dhe disavantazhet e framework janë:
AVANTAZHET

DISAVANTAZHET

-

Shpejton procesin e dizajnit

-

Përzien kontentin me prezantimin

-

Kod i pastër dhe i rregulltë

-

Mbetje e kodit të papërdorur

-

Zgjidhje për problemet e zakonshme në

-

Nuk mëson se si ta bësh vetë

CSS

-

Bashkëpunimi në ekipe

-

Kompatibilitet me shfletues

-

Mëson praktika të mira, etj. [9]
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2.5 Bootstrap

Bootstrap është framework për Front-End me përdorueshmërinë më të madhe për
zhvillimin e web faqeve responsive dhe web aplikacioneve. Është krijuar nga punonjës të
kompanisë Twitter që në fillim është përdorur vetëm nga vetë kompania por më vonë është
shëndrruar në një projekt Open-Source për të gjithë [10]. Si framework përmban template për
HTML, CSS dizajne për tipografi, forma, butona, navigacion, ikonografi, njoftimet (alerts) dhe
shumë komponenta tjerë të ndërfaqes duke përfshirë edhe plugina të Javascript-it. [11]
Ne fillim kur Bootsrap ka dalur nuk ka qenë resposniv. Bootstrap në verzionin e tij të dyte kishte
shtuar përkrahje responsive opsionale në të gjithë framework-un. Përkrahja responsive i referohet
krijimit të web faqeve për tu përshtatur automatikisht në paisje të ndryshme. Në verzionin 3,
funksionaliteti responsive i ishte shendërruar nga opsionale në default dhe ishte shtuar koncepti
apo strategjia mobile first. Mobile First i referohet dizajnit të web faqeve që të jenë sa me të
pershtateshme me telefonat e menqur. Është lëshuar edhe verzioni i katert i Bootstrap por ende
nuk është lëshuar zyrtarisht. [12] [13]
Verzioni i fundit. Bootstrap 4, ka pësuar ndryshime deri rreth 120.000 rreshta deri më tani që
përfshijnë shumë risi.
Risitë më kryesore të verzionit 4 janë të listuara më poshtë:
-

Ndërron LESS me SASS
LESS dhe SASS janë “CSS pre-procesor” që do të thotë se ja shtojnë funksionalitetin gjuhës
për stilizim CSS. Përdueshmëria e SASS është shumë më e madhe se LESS. LESS është e
bazuar në Javascript kurse SASS është e bazuar në Ruby.
Arsyeja pse Bootstrap e ndërron LESS me SASS është se në të dyten ekziston një komunitet
shumë më i madh që japin kontribut të madh, poashtu arsyeja tjetër po aq e rëndësishme sa
e para është se ekziston libraria libsass që është shumë e shpejtë dhe është e bërë duke
përdorur gjuhën programuese C++. Libsass mund të shkojë 4000% me shpejtë se sa SASS
që është e bërë në Rubby.

-

Grid e re për ekranet më të vogla
Bootstrap ka një grid sistem responsiv të sofistikuar që e lejon të targetojë paisje me ekrane
të ndryshme. Bootstrap 3 ka 4 klasa të grid, col-xs-XX for telefona mobil, .col-sm-XX për
tableta, .col-md-XX për desktop dhe col-lg-XX për desktop me të mëdhenjë.
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Ne verzionin 4 është shtuar edhe një klasë tjetër .col-xl-XX për të targetuar paisje me ekrane
edhe më të vogla deri më pak se 480px gjerësi.
-

Nuk përkrahë shfletuesin Internet Explorer 8
Verzioni 4 i Bootstrap nuk e përkrahë IE8. Tani Bootstrap mund të shfrytëzojë avantazhet
që CSS i ofron, pa pasur nevojë të mbesë mbrapa per problemet qe IE8 i ka paraqitur më
herët.

-

Kartat “Cards”
Janë komponent i ri në verzionin 4, mund të përdoren për të shfaqur informata si një faqe
apo konteiner. Përkrahë tipe të ndryshme të kontentit si linqet, tekst, imazhe, header, footer
dhe ngjyrë të ndryshme në prapavije.

-

Ndërron “Normalize.css” me “Reboot.css”
Normalize.css është një CSS fajll i vogel, që mundëson kompatibilitet dhe konsistencë të
stilizimit në shfletues të ndryshëm. Është një mjet për rivendosjen “reset” të CSS.
Qëllimet e Normalize.css janë:
•

Të ruaje rregullat e paracaktura nga shfletuesi e jo ti fshijë ato

•

Normalizimin e stilizimit për disa elemente të HTML

•

Te përmisojë gabimet “bugs” dhe jo konsistencat në shfletues

•

Te përmisojë përdorueshmërin

•

Te spjegoj kodin duke përdorur komente dhe dokumentime të detajurara.

•

Përkrahë shumë shfletues duke përfshirë shfletuesit e telefonave të menqur. Përfshinë
CSS që bën normalizimin e elementave HTML5, tipografis, listave, formave dhe
tabelave.

Reboot.css është i ndërtuar mbi Normalize.css dhe ka po të njejtin funksion si ajo.
-

Media Queries të përmisuara
Në Bootstrap 3, media queries kanë përdorur pikselat për kontrollimin e responsivitetit,
ndërsa në Bootstrap 4 media queries përdorin njësinë em.

-

Pluginat në Javascript janë rishkruar
Për të rritur fuqinë e Bootstrap 4, qdo plugin është rishkruar në ES6 për të shfrytëzuar
avantazhet nga përmisimet me të reja në Javascript.
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Me parë pas lirimit të verzionit 3, mbështëtja për verzionet e mëparëshme ishte ndalur kurse
tani edhe pas daljes verzionit 4, do të këtë mbështetje dhe përmisime për verzionin 3 pasiqë
numri i përdoruesëve është shumë i madh. [14] [15] [16] [7]
2.5.1 Instalimi i Bootstrap

Bootstrap si projekt Open Source, i gjithë kodi burimit (source code) është i gatshëm të
përdoret nga të gjithë.
Për të instaluar Bootstrap-in mund të shkohët në faqen zyrtare www.getbootstrap.com apo nga
github (https://github.com/twbs/bootstrap). Mund të përdoren dy verzione varësisht nga niveli i
aftësive që përdoruesi ka reth gjuhës programuese Javascript, gjuhëve për stilizim SASS apo
LESS. Për një përdorues të thjeshtë atëherë bëhët shkarkimi bazik i Bootstrap i cili përmban CSS,
Javascript dhe fonte, duke mos përfshirë dokumentacione apo fajllat burimor (source files). Në
rast të një përdoruesi të avancuar, nëse ka eksperience me CSS pre-processor për të rritur
funksionin e CSS, mund të përdoret verzioni tjetër i instalimit të Bootstrap e cila bëhët duke
instaluar kodin burimor (source code).

Shkarkimi bazik i Bootstrap
Pasi që të shkarkohet dhe të hapet verzioni i kompajluar i Bootstrap, do shihet kjo strukturë e
fajllave e cila përdoret me vonë në dizajnimin e web faqes.

Figure 1 - Struktura e Bootstrap në rastin e shkarkimit bazik

➢ Folderi css: Përmban të gjitha Bootstrap CSS fajllat të enkapsuluara. Për qëllime të zhvillimit,
mund të përdorni CSS fajllat e pa minimizuar, por në zhvillmin e prodhimit rekomandohet
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shumë qe të përdoren fajllat e minimizuar, siq është në figuren 1 bootstrap.min.css dhe
bootstrap.theme.min.css. Përdorimi i bootstrap theme është opsional, por preferohet në rast që
dëshirojmë të bëjmë mbishkrime(override) të kodit të gatshem që ofrohet nga bootstrap. Pra
në rast të modifikimit të stilizimit për elemente të ndryshme, ndryshimet duhet të bëhen në
fajllin bootstrap.theme.css apo bootstrap-theme.min.css në vend të fajllit origjinal
bootstrap.css.
➢ Folderi fonts: Përmban të gjitha fontet që Bootstrap i përdorë. një ndërë përdorueshmerit më
të mëdha të ketij folderi është të gjenerojë Glyphicons.
➢ Folderi js: Përmban të gjitha komponentat e Javascript dhe pluginave që përdoren në
Bootstrap. Prap edhe në këtë rast preferohet të përdoret verzioni i minimizuar i fajllit, pra
bootstrap.min.js.
Bootstrap JS pluginat përdorin jQuery, pra para se të bëhët përdorimi duhet të perfshihet jQuery
në faqen HTML.

Shkarkimi i kodit burimor (source code)
Folderi i shkarkuar i kodit burimor të Bootstrap verzionit 3, përmban CSS, Javascript, Font,
poashtu dhe burimin për LESS, Javascript dhe dokumentacionin. Përveq fajllave që gjenden në
shkarkimin bazik, të perfshira janë edhe këto të paraqutra në figren e mëposhtme.

Figure 2 - Struktura e Bootstrap në rastin e shkarkimit kodit burimor
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➢ Folderi dist: Përmban të gjitha fajllat që gjenden në verzionin bazik të Bootstrap, të gjitha
output fajllat ruhen në këtë folder, pra fajllat të cilat i përdorim në zhvillim të dizajnit web
faqes.
➢ Folderi fonts: Përmban folderin dhe fajllat burimor (soruce folder and files) për të gjitha fontet
të përdorura në Bootstrap.
➢ Folderi grunt: Bootstrap përdorë grunt për të ekzekutuar të gjithë build, kompajlim dhe të
gjitha detyrat tjera të lidhura me paketat. Ky folder përmban të gjitha ato fajlla të nevojshme.
➢ Folderi JS: Përmban të gjitha fajllat burimor për pluginat e Javascript.
Folderi LESS. Bootstrap 3, përdorë LESS si CSS pre-processor. Ky folder përmban të gjitha LESS
fajllat që nevoiten për të gjeneraur fajllat final të CSS.
Pas shkarkimit bëhët përfshirja e fajllave që Bootstrap i ofron, në HTML apo PHP fajllin në rastin
e web faqes dinamike, nga i cili duam të përdorim Bootstrap.

Figure 3 - Lidhja mes HTML dhe aseteve të Bootstrap
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Ekziston mundësia që të mos i mbash fajllat në hostin ku web faqja do të operojë, por duhet të
përfshihësh linka ku menjëherë pas qasjes në web faqe bëhët edhe shkarkimi automatik i fajllave
dhe përdorimi i tyre. Kjo bëhët duke përdorur CDN. CDN është një sistem i madh i serverave të
shpërndarë në lokacione të ndryshme. Qëllimi i tyre është të ofrojnë performancë dhe qasmëri të
lartë për përdoruesit. Përfshirja e këtyre fajllave bëhët sipas figures 4. [18][19][20][21]

Figure 4 - Lidhja mes HTML dhe aseteve te Foundation përmes CDN
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2.5.2 Komponentat e Bootstrap

Bootstrap ofron shumë komponenta të gatëshme dhe të ripërdorueshme për të ndërtuar
ndërfaqen e përdoruesit. Teknikisht komponentat janë klasa të CSS të cilat janë ndërtuara për
qëllime specifike. [22]
Tërësia e komponentave që gjenden në Bootstrap përfshinë: Glyphicons, Dropdowns, Button
groups, Button dropdowns, Input groups, Navs, Navbar, Breadcrumbs, Pagination, Labels,
Badges, Jumbotron, Page headers, Thumbnails, Alerts, Progress bars, Media object, List group,
Panels, Responsive embed and Wells.

Glyphicons

Janë ikona të fontenve, të cilat përdoren në projekte të web-it. Glyphicons Halfings nuk janë falas
dhe kërkojnë licens, por krijuesit e këtyre ikonave e kanë bërë falas për projektet në Bootstrap.
Bootstrap

mundëson

përdorimin e 260 Glyphicon
ikonave të fonteve.
Ne figuren 5 janë paraqitur disa
glyphicons dhe emrat e klasave
që përdoren për ti shfaqur.

Figure 5 - Disa lloje të glyphicons
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Shembull:

Figure 6 - Implementimi i glyphicons

Dropdowns: Janë menu që mund të zgjerohen (toggleable) të cilat lejojnë përdoruesin të zgjedhin një vlerë
nga një list e definuar.
Shembull:

Figure 7 - Implementimi i dropdowns
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Button groups: Përdoret për të mundësuar renditjen e disa butonave në një rresht.
Shembulli:

Figure 8 - Implementimi i button groups

Input Groups: Janë form controls të zgjeruara, përdorimi i input groups mundëson qe shumë lehtë të
shtohet një tekst, buton apo një input tjetër.
Përdorimi: për të shtuar një element në një form-control, së pari e fusim formen mbrenda një konteineri me
klasen .input-group, pra <div class=”input-group”>, pastaj mbrenda të njejtit konteiner <div>, shtojmë
përmbajtje ekstra mbrenda <span> me emrin e klases .input-group-addon, pastaj hapi p[rfundimtar është të
bëjmë vendosjen e ketij <span> para ose prapa elementit të mëhershëm.
Shembull:

Figure 9 - Implementimi i input groups
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Button dropdowns: Përdoret për të shtuar menun dropdown në një buton.

Shembull:

Figure 10 - Implementimi i button dropdowns
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Navs: Navs apo Navigation Elements përdoren për stilizimin e elementave të navigimit.
Shembull:

Figure 11 - Implementimi i navs

Navbar: Është headeri navigues që është i vendosur në fillim të faqes si menyja kryesore e navigimit.
Shembull:

Figure 12 - Implementimi i navbar
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Breadcrumbs: Përdoren për të shfaqur informata rreth hierarkis se webit. Mund të përdoren poashtu për të
paraqitur lokacionin e faqes vizituar në hiearkin naviguese të webit.
Shembull:

Figure 13 - Implementimi i breadcrumbs

Pagination: Përdoret kur në web ka shumë faqe, në atë rast është mir të përdoret pagination në
qdo faqe sepse mundëson lidhjen mes faqeve.
Shembull:

Figure 14 - Implementimi i pagination
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Labels:

Përdoren

për

të

ofruar

informata

shtesë

rreth

diqka.

Shembulli 1:

Figure 15 - Implementimi i labels 1

Shembulli 2:

Figure 16 - Implemntimi i labels 2

Badges: janë të ngjajshëme me Labels, diferenca kryesore është se janë me të rrumbullakëta.
Shembull:

Figure 17 - Implemntimi i badges
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Jumbotron: Paraqet një kuti të madhe për të tërhequr më shumë vëmendje për ndonjë përmbajtje
më speciale.
Shembull:

Figure 18 - Implemntimi i jumbotron

Page header: Mundëson shtimin e hapësirave mes “headings” në një faqe. Është si një ndarës i
seksioneve.
Shembull:

Figure 19 - Implemntimi i page headers
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Thumbnails: Përdoret për të shtuar imazhe, video, audio, etj, me më shumë lehtësi.
Shembull:

Figure 20 - Implemntimi i thumbnails

Alerts: Mundësojnë një mënyrë për të stilizuar mesazhet për përdoruesin. Alerts mundësojnë që
përdorëusit ti kthehet një feedback me përmbajtje rreth veprimit të përdoruesit.
Shembull:

Figure 21 - Implementimi i Alerts
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Progress bars: Përdoren për të shfaqur tek përdoruesi progresin e një procesi. Bootstrap ofron
lloje të ndryshme të progress bar. Përdoren zakonisht tek rasti i shkarkimit apo ngarkimit
(download & upload) për të shikuar se sa është përqindja e shkarkuar apo ngarkuar.
Shembull 1:

Figure 22 - Implemntimi i progress bar 1

Shembulli 2:

Figure 23 - Implemntimi i progress bar 2
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Media Object: Janë elemente abstrakte që përdoren për ndertimin e komponentave më komplekse.
në rastin e një komenti që përmban emrin e komentuesit, foton e komentuesit, komentin dhe daten,
media object ndihmojnë në rregullimin e pozicioneve të këtyre elementave.
Shembull:

Figure 24 - Implemntimi i media objects

List group: Qëllimi i List group është të përshtat përmbajtjen në lista.
Shembull:

Figure 25 - Implementimi i list group
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Panel: Komponentat Panel përdoren kur dëshiron ti keshë komenentat e DOM në një kuti.
Shembull:

Figure 26 - Implementimi i panel

Responsive embed: Mundëson lejimin e shfletueseve të determinojnë dimenzionet e videove apo
sllajdeve duke u bazuar në gjerësin e përmbajtjes, gjë që do të bënte që të përshtatet kontenti më
mir në shfletues.

Wells: Përdoret për të shtuar një efekt në element. Kur të përdoren në default shtohet një kufizues
me ngjyrë të perhimtë por mund të modifkohet për të ndryshuar ngjyrën, madhësin.
Shembull:

Figure 27 - Implemntimi i wells

[23] [24] [25] [26]
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2.5.3 Javascript në Bootstrap

Bootstrap vjen me një numer të komponentave në Javascript në forme të jQuery pluginave.
Pluginat që Bootstrap mundëson janë: Transition, Modal, Dropdowns, Scrollpsy, Tab, Tooltip,
Popover, Alert, Button, Callapse, Carousel dhe Affix.

Transitions
Plugini për transitions, mundëson një efekt të thjeshtë të tranzicionit. Tranzicioni përdoret në
eventet e ndryshme, në rastin e modaleve, alerts, tabs, carousel, etj.

Modal
Një modal është një “child” dritare që shfaqet mbi “parent” dritaren. Zakonisht qëllimi është të
shfaqë një kontent të ndryshëm që mund të këtë një formë interaktiviteti me përdoruesin pa pasur
nevojë të largohet nga dritarja kryesore.

Dropdown
Përdorimi i pluginit dropdown mundëson shtimin e menus dropdown në komponenta të ndryshëm
siq janë: navbars, tabs, pills dhe butonat.

Scrollsoy
Plugini scrollspy mundëson që të targetosh pjesë të ndryshme të faqes duke u bazuar në pozicionin
ku bën scroll.

Tab
Me kombinimin e disa atributave, me anë të pluginit tab lehtë mund të krijosh ndërfaqe tab. Me
këtë plugin mund të bësh tranzicion në kontent pa pasur nevojë të ndryshosh faqen.

Tooltip
Plugini tooltip shërben kur dëshirojmë të përshkrajmë një link.
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Popover
Popover është e ngjajshme me tooltip, ofron një pamje të zgjeruar me një titull.

Alert
Alert mesazhet zakonisht mundësojnë shfaqjen e informatave për rastin e një paralajmrimi apo
konfirmimi. Me pluginin Alert mund të shtohet funksionaliteti i heqjes se alert mesazhit.

Button
Button plugini mundëson shtimin e interaktivitetit siq është kontrollimi i gjendjes butonit ose të
krijoje grupe të butonave për më shumë komponenta siq është toolbar.

Collapse
Plogini collapse mundëson që të bëhen lehtë divizione që bijin (collapse).

Carousel
Plugini carousel mundëson një mënyrë fleksibile dhe responsive për vendosjen e një sllajdi në web
faqe. Përveq responsivitetit, kontenti është mjaft fleksibil për të lejuar imazhe, iframe, video, ose
qfarëdo përmbajtje që dëshiron.

Affix
Plugini affix mundëson që një element apo kontainer i elementave <div> të bllokohet në një pjesë
të faqes si një ngjitës. Zakonisht përdoret në menu të navigimit ose butonat me ikona të rrjetave
sociale, ato elementa ngjiten në faqe, edhe pse ti bën scroll lart e poshtë prap përdoruesi mund ti
shohë. [24] [25] [26] [27]
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2.5.4 Grid sistemi në Bootstrap

Grid sistemet janë një koleksion i stileve, zakonisht të bazuara në klasa, që lejojnë
përdorëusin të kontrollojnë layoutin e web faqes duke përdorur sistemin e rreshtave dhe kulonave
që përmbajnë kontentin.

Bootstrap përfshinë një grid sistem responsiv, mobile
first, që ndahet deri në 12 pjesë varësisht nga madhësia
e paisjes përdorur. Grid sistemi në Bootstrap përbëhet
nga 3 komponenta: kontainerat, rreshtat dhe kulonat.

Disa rregulla te grid sistemitË
-

Figure 28 - Struktura e grid sistemit ne Bootstrap

Konteinerat: për gjerësi fikse përdoret klasa
.container, kurse për gjerësi të plotë .container-fluid.

-

Rreshtat: janë grupe horizontale që sigurojne se kulonat janë të rradhitura në rregull.

-

Rreshtat duhet të vendosen mbrenda konteinerave për rradhitje të mire.

-

Perdorni rreshta per te krijuar grupe horizontale te kuloanve

-

Kontenti duhet të vendoset në kulona dhe vetëm kulonat mund të jenë femije “children” të
rreshtave për rasting e targetimit në css.

-

Grid klasat e para definuara si .row dhe .col-xs-4 janë të gatëshme për të krijuar grid
layouts.

-

Grid kulonat krijohen duke specifikuar numrin e kulonave nga 12 varësisht se si nevoitet.
Si shembull për të krijuar 3 kulona të barabarta duhet të përdorim për secilën kulonë .colxs-4.
Grid sistemi në Bootstrap përmban 4 klasa:
•

(xs) për telefona

•

(sm) për tableta

•

(md) për desktop kompjutera

•

(lg) për desktop kompjutera të mëdhenjë
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Tabela e mëposhtme përshkruan se si grid sistemi i Bootstrap funksionon në ekrane të paisjeve të
ndryshme.

Table 1 - Grid sistemi ne Bootstrap

Pra për të krijuar një layout, se pari e krijon një konteiner <div class=”container”>. Pastaj krijon
një rresht <div class=”row”>. Tani shton numrin e kulonave që dëshiron .col-*-*. Numrat e
kulonave duhet të jenë 12 për qdo rresht.
Fotoja e mëposhtme paraqet shembuj të madhësive të ndryshme të kulonave:

Figure 29 - Kulonat në grid sistemin e Bootstrap

[28][29][30][31]
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2.5.5 Përdorueshmëria e Bootstrap

Numri i përdoruesve të Bootstrap është në rritje të shpejtë, një ndërë arsyet është lehtësia
e saj për tu implementuar dhe përdorur nga nivele të ndryshëm të zhvilluesve.
Poashtu numri i themeve që janë të zhvilluara duke përdorur Bootstrap është shumë i madh dhe
njohja e ketij framework-u mundëson që të bësh implementimin e tyre duke e modifikuar sipas
nevojave të biznesit apo individit. Themet apo template mund të gjenden në faqen zyrtare të
Bootstrap ose në faqe tjera që bëjnë shitjen e këtyre produkteve siq është https://themeforest.net/
Sipas BuiltWith, kompania që mundëson shërbime dhe informata rreth trendeve të teknologjis së
web faqeve, 10.049.426 web faqe aktive janë duke përdorur Bootstrap, e cila do të thotë se 2.8%
e të gjithë web faqeve në internet përdorin Bootstrap.

Figure 30 - Statistikat rreth përdorueshmërisë se bootstrap

Poashtu mund të shihet në figuren 30 grafi i paraqitur dhe statistikat tjera rreth përdorimit të
Bootstrap në web faqe që janë në top listat e web faqeve më kryesore.
-

Në top 1 milion janë 16.4% apo 155,693

-

Në top 100 mijë janë 11.7% apo 11.693

-

Në top 10 mijë janë 12.1% apo 1.212 [32]
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Në figurat vijuese janë të paraqitura
statistika nga SimilarTech, kompani e
cila bën shqyrtimin, analizimin e web
teknologjive.

Figure 31 - Statistikat rreth kategorive te web faqeve të bëra me
Bootstrap

Sipas figures 31 mund të shihet se 22.37% e web faqeve të zhvilluara në Bootstrap kanë lidhje me
biznese dhe industri, 7.35% kanë të bëjnë me art dhe argëtim, 6.21% në lidhje me internet dhe
telekom, 5.68% në lidhje me shitje dhe blerje, dhe pjesa tjetër 58.39% janë kategori të natyrave
tjera.

Vendet që më së shumti përdorin Bootstrap janë: SHBA, Rusia, Gjermania dhe të tjerat me rradhë
që mund të shihen në figuren e mëposhtme.

Figure 32 - Top vendet për përdueshmërinë e Bootstrap

[33]
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2.5.6 Avantazhet dhe disavantazhet e Bootstrap

Bootstrap ofron shumë mundësi për zhvillues të ndryshëm. Mundëson një zgjidhje me të
shpejtë, lehtë dhe me më pak përsëritje për pjesën e prezantimit, e cila bën që të jetë shumë e
përshtatëshme tek shumë zhvillues të web faqeve apo web aplikacioneve. Ofron grid sistemin që
është fantastik në Bootstrap, dizajn responsiv, përshtatje të elementave, tipografi, ndërveprim me
javascript, dhe kompatibilitet me të gjithë shfletuesit. Përkundër këtyre mundësive prap nga ana
apo nga prespektiva e disa ekspertave të zhvillimit të pjesës Front-End, Bootstrap mund të
cilesohet si diqka e madhe, jo fleksibile dhe shumë e vështirë për tu mirembajtur.
Më poshtë do të listojme avantazhet dhe disavantazhet që e përcjellin Bootstrap-in.

Avantazhet:
-

Lehtë për tu përdorur: Bootstrap ofron LESS apo në verzionin e 4 SASS për ata që dijnë të
përdorin CSS pre-processors, por nëse nuk dijnë të i përdorin atëherë mund të shfrytëzojnë
CSS fajllin e thjeshtë. Gjithqka që duhet të bësh është të shkarkosh fajllat nga faqja e Bootstrap,
pastaj i bën “unzip” dhe i përfshinë në pjesën “head” të fajllit HTML. Kjo të jep leje për të
përdorur të gjithë framework-un, dhe mund të fillosh të përdorësh klasat e para definuara nga
Bootstrap.

-

Shume fleksibil: Bootstrap ofron për zhvilluesit fleksibilitetin për të zhvilluar. Bootstrap ofron
shumë klasa për layout duke përdorur sistemin grid, komponenta të ndryshëm të CSS dhe
funksione të Javascript që ofrojne mundësi të shumta për zhvilluesin i cili ka lirine të zgjedh
qfarë të dojë nga ajo list e komponentave dhe funksioneve dhe të lërë pa përdorur qfarë të dojë.

-

Grid responsiv: Kjo është pjesa me e forte e Bootstrap. Bootstrap ofron një grid sistem me 12
kulona, që e përshtat veten sipas paisjes së përdoruesit. Responsive grid bën që web faqet me
dizajn responsiv të zhvillohen lehtë.

-

Lista e komopnentave e kuptueshme: Bootstrap përmban të gjitha komponentat që do të ju
nevoiteshin në zhvillimin e web faqeve. Përmban drop down menu, navigation bar, progress
bar, dhe të gjitha tjerat që i kemi përmendur më lartë. Janë shumë te kuptueshëme për tu
përdorur dhe për tu përfshirë në markup. Kjo kursen shumë kohë, për arsye se zhvilluesit nuk
do të duhet të krijojnë këto nga fillimi dhe të shqetësohen për kompatibilitetin me shfletues të
ndryshëm dhe në paisje të ndryshme.
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-

Ofron funksionalitete të Javascript: Bootstrap ka dhjetëra plugina të javascript të cilat
zhvilluesit mund të i përdorin . Funksionet që ofrohen dhe që përdoren më së shumti nga shumë
web faqe janë Tabs, ScrollSpy, Tooltips, Pop Overs, Buttons, Alerts dhe shumë te tjerë.
Përdorimi dhe përshtatëshmëria e tyre është e lehtë.

-

Përditësime “updates” frekuente: Bootstrap bën më shumë përdetësime se sa ndonjë
framework tjetër. Ekipi i zhvillimit të Bootstrap sapo të hasë në ndonjë problem menjëherë
fillon të punojë për zgjidhjen e saj. Me përdetësimet që vijnë nga Bootstrap frekuentisht mund
të sigurohesh se po punon me mjetet e fundit. Kjo poashtu mban kompatibilitetin me shfletues
dhe paisje të ndryshme sepse shumë shpejtë ndryshojnë.

-

Dokumentimi: Bootstrap posedon një dokumentim shumë te mirë të kodeve dhe rregullave
që përdoren në zhvillimin e web aplikacioneve me anë të Bootstrap. [34]

-

Konsistencë: Bootstrap siguron konsistencë pa marrë parasysh se kush është duke punuar në
projekt. Rezultati apo outputi i projektit qëndron njejtë në të gjitha platformat dhe shfletuesit
si Chrome, Firefox, IE. [35]

Disavantazhet:
-

Është i rëndë : Mund të ofrojë shumë mundësi që nuk do të i përdorësh. Kjo bën që shumë
kod të mbesë i pa përdorur gjë që e rëndon web faqen.

-

Web faqet mund të duken të njejta: Përdorimi i madh i Bootstrap dhe implementimi i po të
njejtave komponenta në web faqe të ndryshme na bën të mësohemi me stilin e web faqeve që
përdorin Bootstrap dhe fillon të duken si të njejta në rast se nuk i modifikojme shumë stilet
dhe ngjyrat.

-

Nuk i ndjekë praktikat më të mira: Njëra ndërë problemet e mëdha është se përfundon me
shumë DOM elemente që përmbajnë shumë klasa. Kjo thyen njërën nga rregullat fundamentale
të web dizajnit mirë, HTML nuk është më semantike, dhe prezantimi nuk është më i ndarë nga
kontenti. [36] [37]
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2.6 Foundation

Foundation është një nga framework më të avancuara për dizajnimin e web faqeve
responsive shpejtë dhe me efektivitet të lartë. Punon në të gjitha llojet e paisjeve dhe të ofron
HTML, CSS dhe plugina të Javascript. Është ndërtuar nga kompania Zurb në 2008. Zurb është
kompani e dizajnit në Kaliforni. Në fillim Foundation nisi si një udhëzues stilizimi i mbrendshëm
për vetë kompanin por me vonë në Tetor 2011 Foundation 2.0 u leshua si projekt Open-Source.
Verzioni i fundit është Foundation 6.2.3.
Foundation ka një grid sistem shumë te fuqishëm, komponenta për ndërfaqen e përdoruesit shumë
te dobishme dhe shumë plugina të Javascript. Poashtu, ofron HTML template të cilat mund të
përshtaten dhe zgjerohen.
Dy mundësit kryersore të Foundation janë se përmban dizajn responsiv dhe strategjin e qasjes
mobile first. [38] [39]
Foundation ka 3 framework: Foundation për web faqe, web aplikacione dhe email.
-

Foundation për web faqe ndihmon në ndertimin e web faqeve responsive siq janë faqet ecommerce, government, portfolios, dhe shumë te tjera.

-

Foundation për email mundëson krijimin e email template responsive që mund të shihen
nga qdo email-client dhe qdo paisje. Kjo do të thotë se përdoren layout të bazuara në tabela
dhe komponenta që janë të përshtatëshmë për të punuar me email client si Outlook dhe
gmail.

-

Foundation për aplikacione, është krijuar për të ndihmuar krijimin e web aplikacioneve
responsive. Këto janë software aplikacione më të komplikuara që përdorin Angular për të
krijuar tranzicione të gjendjes dhe interakcione. Foundation për aplikacione ka një grid të
dizajnuar për të krijuar eskperiencë full-screen të aplikacionit dhe komponenta të krijuara
për të mundësuar një ndjenje me native për aplikacionet. [40]

Ka pasur shumë verzone të Foundation por me mëposhtë do i përmendim të rejat kryesore që kanë
ardhur me verzionin e fundit të rëndësishëm, Foundation 6:
-

Mbështetje eksplicite për gjuhët nga ana e djathtë në të majtë “RTL (right-to-left)”
Verzionet e vjetra kishin mbështëtur gjuhët RTL si Arabishtja deri në një pikë, por u nevoitej
permisim, gjë të cilen e kanë bërë ne verzionin e fundit.
31

-

Flex Grid
Është Grid sistemi i ribërë me Flexbox. Kjo i jep shumë mundësi shtesë që një grid i thjeshtë
mund të përballojë. Në anën tjetër nuk është shumë i mbështëtur, sidomos nga Internet
Explorer.

-

Klasat ndihmëse për tipografi
Disa përmisime të mira janë përfshirë për tipografit e web faqeve. Specifikisht, aty janë klasa
ndihmuese që bëjnë punen me layout të tipografive më të lehtë:

-

Klasat text alignment

-

Klasat subheader – aplikon një ngjyrë të qelët tek qdo header me klasen .subheader
•

Lead paragraph styles

•

Un-bullet listat.

•

Statistikat – aplikon një madhësi të fonteve më të madhe tek numrat me të
rëndësishëm

- Navigacioni
Të gjitha komponentat e navigacionit janë bashkuar në një komponent të madh fleksibil. Kjo
do të thotë se të gjitha llojet e navigacionit do të përputhen me njëra tjetren. Poashtu do të
thotë se mund të zgjedhësh lloje të ndryshme të navigacionit për madhësi të ndryshme të
paisjeve.

- Badge
Badge ato rrethat apo katroret e vogla si tek rasti i Bootstrap, tani edhe Foundation i përmban.

- Sticky
Mundëson “ngjitjen” e elementit në faqe pavarsisht levizjes me scroll që bën. Në rastin e
navigacionit që sa do që të shkosh poshtë navigacioni kryesorë vazhdon të paraqitet lartë.

- Toggler
Në rast kur dropdowns, drilldowns, accordions, tooltips dhe modals nuk janë të mjaftueshme
për ty, atëherë ekziston mundësia për të bërë gjerat të shfaqen dhe zhduken. Është një toggle
event i thjeshtë në Javascript që mund të aplikohet në qdo gjë.
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E integron librarin Motion UI që e bën animacionin e zhdukjes ta kesh siq e do.
- Media Objects
Mundëson paraqitjen e media obejekteve (imazhet, video, etj) me tekst informata anash. [41]

- Optimizmi i Foundation
Njëra nga ankesat kryesore të përdorueseve të framework-ave ka qenë madhësia e tyre.
Përdoruesit e Foundation shqetësohen për kohën e shkarkimit dhe madhësia e kodit që nuk
shfrytezohet, që në shumë raste në përdorimin e framework-ave mund të shkojë deri në 90%
mospërdorimi i aseteve të ndryshme që framework-at ofrojnë. Ekipi zhvillues i Foundation ka
bërë një rishikim të plotë dhe ka arritur që në verzionin 6 ta ulë këtë madhësi deri në 50% në
krahasim me Foundation 5.
Nëse do shkarkosh Foundation 5, fajllat CSS dhe Javascript do të kene madhësin 160KB dhe
110KB, kurse në Foundation 6 kanë rënë në 68KB dhe 92KB.

- Motion UI
Libraria Motion UI është një mundësi shumë e mire që më në fund ka mberritur në Foundation
6. Kjo librari përmban një seri të tranzicioneve dhe animacioneve që Foundation e përdorë në
komponentat e saj si Reveal, Toggler dhe Orbit.
Mund të përdorësh shumë opsione të cilat ofrohen si shpejtësia e animacionit, efektet, dhe një
varg i aksioneve si sliding, fading, scaling, etj. Përdorimi i këtyre aksioneve përmison ndjesinë
përdoruesit dhe poashtu rritë interaktivitetin dhe eksperiencen e përdoruesit në web faqe.

Figure 33 - Efektet e Motion UI në Foundation

33

-

Yeti Launch
Foundation 6 vjen me desktop aplikacionin Yeti Launch që ndihmon të kryesh me shpejtë
punë në Foundation Command Line Interface. Aplikacioni punon vetëm në sistemin operativ
OSX, pritet që se shpejti të del edhe për Windows.

-

Notable Code (Bashkpunim dhe feedback)
Risi e re në Foundation 6 është Notable Code që mundëson vendosjen e web faqes që është
në proces të zhvillimit në një repozitori online ku ju mundesohet antareve të ekipt të japin
feedback.
Notable Code ka 3 koncepte: Ngarkim, të ftojë dhe bashkëpunim.

Figure 34 - Konceptet e Notable Code

Mundësia ngarkimit të web faqes që është në proces të zhvillimit në një repozitori online bëhët
përmes Yeti Launch export (ne Mac), ose përmes Foundation Command Line Interface (CLI),
ose të konvertohet në zip fajll dhe të ngarkohet pastaj.
Poashtu mund të ftosh të tjerë për të shikuar projektin tënd online. Qdo antar i ekipit do të
pranojë një URL të sigurt të projektit tënd dhe poashtu do të pranoje njoftime kur ti ben
përditësime në projekt.
Notable do të lejoje që përdoruesit të ndryshojnë “screen size” që të ju mundesojë
te shikojnë se si duket projekti në thyerje të ndryshme “breakpoints” sipas madhësis se
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ekranit. Përdoruesit mund të lojin shënime në pozita të ndryshme të projektit rreth
responsivitetit, që ti të mund ti shohësh dhe ti adresosh problemet e mundëshme.

Figure 35 - Shembull i përdorimit të Notable Code

-

Përmisime në qasje (accesibility)
Zakonisht qasja neglizhohet gjatë zhvillimit (nga nxitimi jonë për të kryer sa më shumë punë,
harrojme se webi duhet të jetë për të gjithë). Të gjithë komponetat në Foundation 6 punojne
me qasjen në “mendje”.

-

Templates dhe Building Blocks
Zurb tani ofron shembuj komplet të kodit të cilat mund ti shkarkosh nga web faqja e tyre
zyrtare. Mund të shkarkosh template http://foundation.zurb.com/templates.html ose building
block http://foundation.zurb.com/develop/building-blocks.html. Template janë një mënyrë e
shpejtë për të filluar një projekt. E përmbajnë layoutin bazik dhe elementet e zakonshme si
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slide, navigation bar, buttons, etj. Ti mund ta shkarkosh dhe të i marresh pjesët që të nevojiten
ose ta përdorësh komplet por duke bërë modifikime sipas nevojës.

Figure 36 – Templates në Foundation

Building Block janë komponente të gatëshme siq janë menu, slider, scrolling regions, dhe
pjesë të tjera të ndërfaqes se përdoruesit. Këto komponenta të gatëshme mund të shkarkohen
dhe implentohen në projekte të ndryshme sipas nevojës. [42]

Figure 37 - Bulding Blocks në Foundation
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2.6.1 Instalimi i Foundation

Instalimi i Foundation bëhët duke shkuar në web faqen zyrtare të Zurb Foundation
http://foundation.zurb.com/, dhe duke klikuar për të shkarkuar verzionin e fundit që është leshuar,
në rastin tonë Foundatio 6. Pas klikimit për shkarkimin e saj, do të ridirektohesh në një faqe tjetër
ku do të shfaqen 4 opsione për të zgjedhur se cilin lloj dëshiron ta shkarkosh.

Figure 38 - Llojet e shkarkimeve të Foundation

Llojet e shkarkimeve:
-

Komplet “Download Everything”: Përfshinë të gjitha qfarë ofron Foundation.

-

Esencial “Download Essentionls”: Përfshinë një verzion të thjesht të Foundation e cila
përmban grid, butonat, tipografin, etj.

-

Kustomizuar “Download Custom”: Përfshinë librarin e kustomizuar apo përshtatur, ku
ne bëjmë zgjedhjen e komponentave të cilet dëshirojmë të i përfshijmë ose heqim.

-

Sass “Install via SCSS”: Kjo do të ridirektoje tek faqja e cila ju mundëson shkarkimin e
Foundation për web faqe.

Për të vazhduar me shembullin ne do të shkarkojmë verzionin komplet të Foundation.
Fajllat e shkarkuar do të jenë të strukturuar sipas figures 40.

Figure 39 - Struktura e aseteve te Foundation
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Folderi i shkarkuar përmban fajllat CSS dhe JS të foundation, poashtu edhe verzionet e minifikuara
të CSS dhe JS për ata që brengosen shumë rreth hapësirës që duhet shfrytëzuar.
Pasi që është shkarkuar Foundation, është gati për përdorim. Hapi parë që duhet ndërrmarrur është
lidhja e fajllit HTML me fajllat e Foundation, ku në shembullin e marrur në figuren meposhtme
është përdorur verzionin CDN për shfrytëzimin e fajllave që Foundation i ofron.

Figure 40 - Lidhja mes HTML dhe aseteve të Foundation përmes CDN

Pas kesaj lidhje të krijuar menjëherë mund të vazhdojmë me përdorimin e të gjitha komponentave
që i ofron Foundation. [43]
2.6.2 Komponentat e Foundation

Foundation ofron shumë elemente për zhvillimin e web aplikacioneve. Me poshtë do të
listojmë komponentat e CSS dhe poashtu pluginat e Javascript:
-

Accordion: Përmbajnë tabs vertical të cilat përdoren për të zgjeruar ose fsheh “collapse”
përmbajtje të tekstit.

-

Accordion Menu: Shfaqe menu që mund të fshihet “collapse” dhe mbështet auto collapse.

-

Badge: Badges përdoren për të theksuar informata të ndryshme, p.sh njoftimet e rëndësishme,
mesazhet, etj.

-

Breadcrumbs: Specifikon lokacionin ku përdoruesi gjendet në web faqe duke shfaqur
hierarkin naviguese të web faqes. Është e dobishme kur ke të bëjë me web faqe të mëdha.

-

Buttons: Foundation mbështet butonat standard me stilizime të ndryshme

-

Callout: Callout është një element që përdoret për të vendosur përmbajtje te mbrendëshme.

-

Close Button: Përdoret për të hequr alert box-in.

-

Drilldown Menu: Ndryshon nested listat në menu drilldown vertikale.
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-

Dropdown Menu: Përdoret për të shfaqur linkat në një format të listes.

-

Dropdown Pane: Përdoret për të shfaqur kontentin kur klikon butonin.

-

Flex Video: Përdoret për të krijuar video objekte në web faqe

-

Float Classes: Përdoret për të shtuar mundësit e elementave në HTML

-

Forms: Përdoret për të krijuar form layout për të marrur input nga përdoruesi.

-

Label: Janë inline stilizime të cilat definojnë emërtimin apo etikimin për një input element.

-

Media Object: Përdoret për të shtuar media object siq janë imazhet, video, blog komentet, etj,
të cilat mund të vendosen majtas ose djathas bllokut kontentit.

-

Menu: Mundëson qasje në pjesë të ndryshme të web faqes

-

Pagination: Është lloj navigacioni që e ndan kontentin në një seri faqesh.

-

Slider: Të lejon të zgjedhësh vlerën duke përdorur dragging handler.

-

Switch: Përdoret për të ndërruar një gjendje me on ose off.

-

Table: Reprezenton formatin e rreshtave dhe kulonave.

-

Tabs: Janë tab të bazuar në navigim, përdoren për të shfaqur kontent pa pasur nevojë të
largohesh nga faqja.

-

Thumbnail: Stilizon imazhet në formë të thumbnail.

-

Title Bar: Përdoret për të shfaqur pamjen aktuale të përdorur nga përdoruesi me pjesë të tjera
të menus.

-

Tooltip: Është një pop-up kuti që përshkruan informaten ne link gjatë hoverit.

-

Top Bar: Përdoret për të krijuar navigation header në web faqe.

-

Orbit: Është një sllajder i lehtë dhe i fuqishëm.

Pluginat:
-

Abide: Përdoret për validimin e formave, alternativë e saj do të ishte jQuery validation, e cila
ka më shumë funksionalitete.

-

Equilizer: Përdoret për të krijuar shumë përmbajtje me gjatesi të barabarte në faqe.

-

Interchange: Përdoret për të shfaqur përmbajtjen responsive varësisht nga paisja që përdoruesi
përdorë.

-

Toggler: Mundëson të krijoje CSS toggle

-

Sticky: Përdoret për të “ngjitur” komponentat si navbar apo foto që edhe kur bën scroll të
shfaqet komponenti që e përdorë ket plugin. [44] [45]
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2.6.3 Grid sistemi në Foundation

Foundation ofron një grid të fuqishëm me 12 kulona me anë të cilave layout të ndryshëm për
madhësi të paijseve ndryshme mund të krijohen lehtë e shpejtë. Foundation krijon kulona dhe
rreshta duke përdorur klasa të CSS në elemente të HTML.

Figure 41 - Grid sistemi i Foundation

Figura e mëposhtme paraqet një shembull të grid sistemit që është përdorur në një template që
ofrohet nga Foundation.

Figure 42 - Shembull i përdorimit të grid sistemit [1]
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Foundation përdorë 12 kulona dhe qdo seksion horizontal në faqe paraqet një rresht. Pastaj disa
kulona janë të vendosura mbrenda rreshtave. Qdo grup i kulonave mbrenda një rreshti duhet të
jenë deri në 12, por duke shfrytëzuar mundësi me të avancuara mund të ndryshosh këtë numer.
Ne shembullin e marre, headeri është një rresht. Mbrenda headerit kemi një div për logon dhe një
div për navigacionin. Logoja div e ka klasen large-3, që do të thotë se do jetë e shtrire në 3 kulona
të sistemit grid. Navigacioni e ka klasen large-9, që do të thotë që do të shtrihet në 9 kulona. Kur
të mbledhim kulonat e këtyre dy klasave e arrijme numrin 12 që është maksimumi që Foundation
mundëson pa përdorur metoda të avancuara.
Pastaj, imazhi në qender të faqes është një rresht me një kulonë mbrenda. Kjo kulonë e vetme ka
klasen large-12 sepse duhet të shtrihet në të gjitha 12 kulonat. Pjesa tjetër poashtu është e ndërtuar
njejte duke përdorur kulonat dhe rreshtat.
Figura e mëposhtme na mundëson me anë të vijave të kuptojme me lehtë se si janë të ndarë
komponentat e faqes duke përdorur rreshta dhe kulona.

Figure 43 - Shembull i përdorimit të grid sistemit [2]
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Figura e mëposhtme shfaqë tabelen se si Foundation funksionon në shumë paisje.

Table 2 - Grid sistemi në Foundation

Grid sistemi në Foundation përbëhet prej 5 klasave:
-

Klasa row (rreshti): Row është një konteiner horizontal për kulonat vertikale. Me shtimin
e përmbajtjes në web faqe, qdo rresht i ri do të shtrihet sa gjerësia e faqes. Si shembull,
headeri, kontenti, footeri, secila mund të këtë nga një rresht me kulona mbrenda tyre.

-

Klasa columns (kulonat): Mbrenda qdo rreshti mund të shtoni klasen columns në qdo
element që duhet të përfshijë hapsirën deri në 12 kulona.

-

Klasa small (e vogel): Small përdoret për paisje të vogla. Si shembull një element me
klasen small-2 do të shtrihet në 2 kulona.

-

Klasa medium (mesatare): Medium përdoret për paisje mesatare (p.sh tableta).

-

Klasa large (e madhe): Large përdoret për paisje të mëdha.

Poashtu grid sistemi përmban edhe pjesën e avancuar ku mund të bëhen modifikime në rregullat
që janë vendosur nga Foundation.
Me poshtë janë të listuar mundësit e avancuara që Foundation i ofron për modifikimin e grid
sistemit:
-

Combined Column/Row: Klasat column dhe row përdoren në të njejtin element për të
marrur kulonën me gjerësi të plotë për ta përdorur si konteiner.
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-

Nesting: Ne mund të fusim “nest” grid kulonat mbrenda një kulone tjetër.

-

Offsets: Përdorimi i klases large-offset-* ose small-offset-*, mund të i lëvizësh kulonat në
të djathtë.

-

Incomplete rows: Foundation lëvizë automatikisht elementin e fundit në të djathtë kur
rreshtat nuk përmbajnë deri në 12 kulona.

-

Collapse/Uncollapse Rows: Përdorimi i klasave collapse dhe uncollapse në element të
rreshtit për të paraqitur padding.

-

Centered Columns: Duke perfshirë klasen small-centered në kulonë, mund të vendosni
kulonen në qender.

-

Source Ordering: Klasa source ordering përdoret për të zhvendosur kulonat në rast të
breakpoints që ndodhin varësisht nga madhësia e paisjes.

-

Block Grids: Block grids përdoren për të ndarë përmbajtjen.

[46] [47] [48] [49]

2.6.4 Avantazhet dhe disavantazhet e Foundation

Më poshtë janë të listuara avantazhet e Foundation:
-

Lehtë për të u mësuar

-

Open Source

-

Ofron disa template ku mund të fillosh të zhvillosh menjëherë

-

Mbështët preprocessor SASS dhe Compass

Me poshtë janë të listuara disavantazhet:
-

Mbështetje të vogël për pyetje dhe pergjigje në forume, web faqe, që nevojiten për
rregullimin e problemeve që hasë në përdorimin e Foundation.

-

Kërkon kohë që përdoruesi i ri të shfrytëzojë avantazhet që preprocesorët i ofrojnë.

-

Numër i vogël i themeve [50]

43

3. DEKLARIMI I PROBLEMIT
Arsyeja e përshkrimit dhe krahasimit të këtyre dy frameworkave është se industria e
zhvillimit të web aplikacioneve është shumë dinamike dhe kërkon si kualitetin ashtu edhe
shpejtësin, veti të cila framework të ndryshme i ofrojnë. Zakonisht është kërkuar nga zhvilluesit të
jenë ekspert të fushës për të arritur vetit të cilat kerkohën për web aplikacionet kualitative, por
përdorimi i framework-ave ju mundëson edhe zhvilluesëve që kanë dituri mesatare rreth
teknologjive që framework-u i kërkon, zakonisht dituri mesatare rreth HTML, CSS dhe Javascript.
Për shumë zhvillues të rinjë mund të jetë sfiduese zgjedhja dhe mësimi i një framework. Si
Bootstrap ashtu edhe Foundation janë zgjedhje e shkelqyer, përkunder mundësive që ofrojnë dhe
që janë me të mirat nga lista e front-end framework-ave ato janë falas por njera mund të ju
përshtatet me shumë zhvilluesit varësisht për cfare i nevoitet.
Kur bëjmë zgjedhjen e framework-ut, ne duhet të shohim vetitit e tyre, pikat e forta dhe të dobeta
të tyre për të bërë një zgjedhje më të zgjuar se cila framwork mund të na përshtatet.
Per të arritur këtë duhet të andresojme pyetjet:
-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e CSS preprocesoreve

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e Javascript

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e stabilitetit

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e grid sistemit.

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e formave

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e menus.

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e mbështetjes se shfletueseve

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e dizajnit

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e përshtatëshmërisë

-

Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e komunitetit.
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4. ANALIZA
Në këtë pjesë do të bëhet një analizim në përdorimin e këtyre dy framework-ave, për të ju
ndihmuar më shumë në procesin e zgjedhjes.
Figura mëposhtme paraqet dallimet qe i kanë këto dy framework.

Figure 44 - Bootstrap vs Foundation

Bootstrap posedon komunitet me të madh që kontribojnë në theme, plugina dhe zgjidhjen e
problemeve të ndryshme. Kurse Foundation ka universitetin e saj që ofron kurse të ndryshme
online me pagesë. Poashtu Foundation ofron mbështetje me pagese për zgjidhjen e problemeve që
zvhiluesi mund të hasë.
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Më poshtë është paraqitur figura me pjesë të web faqes të ndërtuara duke përdorur Bootstrap.

Figure 45 - Pjese të web faqes të bëra me Bootstrap

Më poshtë është paraqitur figura me pjesë të web faqes të ndërtuara duke përdorur Foundation.[51]

Figure 46 - Pjese të web faqes të bëra me Foundation
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Sipas SimilarTech web faqet më kryesore që përdorin

Bootstrap janë microsoft.com,

directrev.com, adexc.net dhe të tjerat me rradhë mund të shihen në figuren e mëpshtme. [33]

Figure 47 - Lista e top komanive që përdorin Bootstrap

Kompanitë që përdorin Foundation jane Adobe, eBay, HP, dhe të tjerat që mund të shihen në
figuren e mëposhtme. [53]

Figure 48 - Lista e top faqeve që përdorin Foundation

Përdorimi i këtyre framework nga këto kompani gjigande na len të kuptojmë seriozitetin dhe
kualitetin qe keto dy framework ofrojnë. Zgjedhja e njëres do të bëhet kryesisht nga preferencat
dhe detajet qe web faqja mund të i kërkoje, krahasim më i detajuar do të jetë në kapitullin e
rezultateve, ku më pas zhvilluesi mund të jetë edhe më i informuar rreth këtyre framework-ave.
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5. METODOLOGJIA
Metodologjia e ketij hulumtimi është fokusuar në disa drejtime për të arritur krahasimin mes
Bootstrap dhe Foundation:
-

Metoda analitike, e cila paraqet permbledhjen nga literatura të ndryshme (libra)

-

Metoda e kerkimit në internet nga faqe të ndryshme

-

Metoda e analizimit të vetive të Bootstrap dhe Foundation

-

Metoda krahasimit në mes të dy framework-ave Bootstrap dhe Foundation.

Metodologjia përfshin krahasimin e vetive kyesore te framework-ave.

5.1 Krahasimi

Në këtë pjesë do të tentojë të bejë një krahasim përfundimtar dhe më pak teknik mes Bootstrap
dhe Foundation, për të ju ndihmuar në zgjedhjen sa më te menqur te framework-ut.

5.1.1 Bootstrap

Bootstrap eshte front-end framework-u me i popullarizuar. Shume veti ndikojne ne popullarizimin
e Bootstrap, te cilat jane:
- Lehtësia e implementimit. Më shumë pak hapa mund të fillosh të zhvillosh web faqe duke
përdorur Bootrap. Gjëja e parë që duhet bërë është shkarkimi nga faqja zyrtare
www.getbootstrap.com ose nga github. Me pas bëjmë lidhjen mes fajllave të Bootstrap dhe fajllit
HTML apo PHP në rast të webit dinamik, varësisht nga qëllimi që kemi si zhvillues.
- Eshte i kustomizueshem (pershtateshem). Para shkarkimit lejohet zgjedhja e shkarkimit te
Bootstrap komplet ose më parë bën zgjedhjen e komponentave. Kjo nuk preferohet shumë sepse
më vonë mund të te duhet një komponent te cilin nuk e ke planifikuar më parë. Por, edhe në rast
të shkarkimit komplet, në fajllat CSS, JS, mund te bësh ndryshime sipas nevojes.
- Një ndërë arsyet që e bëjnë Bootstrap-in të kryesojë listen e frameworka-ve është mbështetja
qe i jep komuniteti. Zhvilluesit e rinjë ose të vjetër mund të gjejnë shumë lehtë zgjedhje për
48

problemet apo mënyra të ndryshme për të kryer një punë, qe janë bërë më parë nga përdorues të
tjerë.
- Është falas dhe secili mund ta merr për të bërë modifikimet që dëshiron.
- Numri i themeve në Bootstrap është shumë i madh të cilat ofrojnë lloj llojshmëri të web faqeve
qe ju pershtaten shumë fushave te jetës. Kjo bën që të jete shume me e pershtatëshme për
zhvilluesit që deshirojnë të përdorin theme dhe vetëm te bëjnë modifikimin e tyre sipas nevojes.
- Dokumentimi I mirë. Bootstrap posedon dokumentim të mirë për gati qdo element të saj, kjo
bën që mësimi I tij të jetë me kualitativ.
- Dizajn konsistent. Të gjithë komponentat ndajnë dizajnin template të njejtë dhe stili të njejët
përmes një librarie qëndrore, për arsye që dizajnet dhe layouts te faqes të jenë konsistente gjatë
gjithë zvhillimit. [10][26]

5.1.2 Foundation

Foundation është frameworku më i avancuar dhe vetitë që e bëjnë të kërkueshëm nga shumë
zhvillues janë:
- Mundëson zvhillim më të shpejtë duke përdorur Sass compiler, e cila punon shumë më shpejtë
se sa default compiler.
- Pasuron web sajtin me komponenta si joyride, pricing tables, swtiches, range sliders, lightbox,
dhe shumë të tjera.
- Vjen me pakon e zhvillimit si Grunt dhe Libsass për kontroll dhe kodim më të shpejtë.
- Email framework mundëson HTML emails resposnive që mund të lexohen në qdo paisje.
- Foundation për aplikacione ju mundëson të ndërtoni web aplikacione komplet responsive.
- Ofron HTML template që janë të përshtatëshme dhe zgjerueshme.
- Ofron dizajn responsiv që I shërben të gjitha paisjeve.
- Ofron 3 Framework, të dedikara për web faqe, web aplikacione dhe email. [43] [50]
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5.1.3 Konkluzioni i krahasimit

Të dy ofrojnë disa gjëra të ngjajshme por që ndryshojnë tek faza e implementimit, të cilen secili
mund ta gjejë vetë si cila I përshtatet më shume. Tek ndryshimet vijnë komuniteti i Bootstrap që I
ndryshon gjërat me kontribtin e tyre, dhe Foundation që përmban 3 Framework të dedikuara për
web, email dhe apps. Varësisht nga qëllimi që ke gjatë zhvillimit.
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6. REZULTATET
Ne këtë pjesë do të mundohemi të bëjmë një krahasim përfundimtar në mes verzioneve të
fundit të Bootstrap dhe Foundation, në mënyrë që lexuesi i ketij hulumtimi ta këtë më të lehtë të
zgjedhë framework-un që i përshtatet më shumë. Në shikim të parë përdoruesi mund të mendoje
se këto dy framework duken gati identike kur vjen puna tek komponentat e ndërfaqes se
përdoruesit dhe mundësive që i ofrojne, por me një studim më të thellë mund të dallosh se ka
shumë pika ku këto dy framework dallojnë.

6.1 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e CSS preprocesoreve

Qe të dy Bootstrap dhe Foundation janë të bazuar në SASS. të dy kanë një grup të mirë të
përzierjeve, settings sheet e ndarë, komponenta të ripërdorueshme, etj.
Si përfundim në këtë aspekt që të dy janë shumë kualitativë dhe përdorueshmeria e SASS nga
Foundation dhe tani edhe Bootstrap në verzionin e tij të fundit nuk na lejon të zgjedhim njëren
fituese. Me verzionet e mëparëshme Bootstrap ka përdorur si css pre-processor LESS që është me
e dobët se SASS si nga përdorueshmeria poashtu edhe nga mundësit që i ofron.

6.2 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e Javascript

Qe të dy Bootstrap dhe Foundation librarit e Javascript i kanë të shkruar në ES6, e cila do
të thotë se të duhet Babel i cili është një kompajler i Javascript, nëse dëshiron të përfshihësh qdo
mjet të JS në procesin e zhvillimit. Por, të dy permbajn poashtu edhe verzionin ES5 për qdo
komponent që do e bënte përdorimin e tyre mjaft lehtë dhe pa ndonjë problem.
Vlenë të përmendet se Bootstrap është pak me përpara kur vjen puna tek JS për faktin se
komponentat e tij janë më të thjeshtë, të testuar mir dhe ofron një verzion të kompajlluar për qdo
komponent ndaras. Foundation në anen tjetër, ofron vetëm një fajll JS për të gjitha komponentat e
kompajlluara në të, kjo e bën të vështire kur dëshiron të përdorësh vetëm disa nga lista e tyre.
Poashtu Foundation me vonë ka dal në verzionin ES6, gjë e cila mund të bëjë që renderimi i disa
komponentave të jetë ende jo stabil.
Si përfundim, Bootstrap është me i mirë në këtë krahasim!
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6.3 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e stabilitetit

Edhe pse Bootstrap 4 nuk është bërë publik ende, ekipi zhvillues i saj e merr stabilitetin
dhe kompatibilitetin shumë seriozisht. Ata përdorin Saucelab’s mjetet për testim automatik për tu
siguruar se qdo gjë kalon testin para se ta shtojnë në projekt. Kjo rezulton se edhe pse verzioni 4
është ende në alpha (Bootstrap v4 alpha) mundet shumë mir të përdoret edhe në zhvillim.
Foundation në anën tjetër, është lëshuar si stabile para ca muajsh. Në leshimin e pare, disa
komponent ishin të pa perfunduar siq isht Abide (libraria për validim të formave) e cila ishte
komplet e prishur. Nga verzioni 6 deri në 6.2 ekipi i zhvillimit ka ndryshuar disa gjera duke futur
papritmas edhe ES6. Kjo ka paraqitur telashe në procesin e zhvillimit për disa zhvillues.
Testimi në Foundation nuk është aq i mir sa është dashur të jetë. Tani për tani nuk ka ndonjë
procedurë për testim por ekipi zhvillimor e ka potencuar se testimi do të jetë prioriteti numër një
në të ardhmen e Foundation.
Si përfundim nga ky krahasim, Bootstrap është me stabil!

6.4 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e grid sistemit

Foundation mund të ketë grid sistem më të mirë kur vjen puna tek pastërtia. Fakti që
Foundation nuk përmban konteinera dhe varet shumë në rrestha është një plus, sepse perfundon
me DOM me të pastër.
Te dy Bootstrap dhe Foundation kanë mbështetje për grids responsive dhe pika të thyrjes
(breakpoints) fleksibile. Megjithate, Foundation ka mbështetje për gutter responsive të cilat janë
shumë lehtë për të i implementuar.
“Collapsed” gutters poashtu gjenden në Foundation. Mund të kesh apo të heqesh gutters nga një
rast specifik thjeshtë duke shtuar një klasë. Tjerat gjera si kulonat e përqendruara dhe block grid e
bëjnë Foundation të jetë shumë më përpara në aspektin e grid sistemit.
Flexbox grid gjenden si në Bootstrap poashtu edhe në Foundation të cilat mund të i aktivizoni dhe
deaktivizoni varësisht nga mbështetja e shfletuesit në të cilin web faqja do të punojë.
Si përfundim, në termin e grid sistemit Foundation është fituese!
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6.5 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e formave

Boostrap 4 ka format me të bukura që ju mund ti gjeni në framework-a. Ka klasa speciale
për radio dhe checkbox që i bën të duken shumë më mirë se sa browseri që i ka default. Format
inline, ikonat për validim dhe labels ikonat janë shumë te fuqishme në Bootstrap.
Foundation 6 ka një form layout më të thjeshtë që varet shumë në grid. Format inline nuk
ekzistojnë. Poashtu, fushat e zbukuruara nuk janë në Foundation, pra duhet të mbështetësh në CSS
të jashtëme për ti zbukuruar boxat e zgjedhur, radio butonat dhe checkbox.
Si përfundim në këtë pike Bootstrap është me i mire!

6.6 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e menus.

Bootstrap 4 i ka të njejtat komponenta të vjetëra si dropdown, tabs dhe navigacioni bazik
që i kemi pasur në verzionin 3. Foundation në anen tjetër dramatikisht e ka përmisuar dropdown
duke përfshirë variante të tjera që mund të jenë të dobishme në raste të ndryshme.
Foundation 6 përfshinë gjëra si off-canvas navigation, drilldown menut, vertical dropdowns dhe
menut responsive të cilat e ndërrojne gjendjen varësisht nga rezolucioni. Kjo e bën që Foundation
të jetë shumë me përpara në aspektin e komponentave të dizajnuar për të naviguar në seksione të
ndryshme në web faqe.
Si përfundim, Foundation është me i mir në këtë aspekt!

6.7 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e mbështetjes se shfletueseve

Qe të dy Bootstrap 4 dhe Foundation 6 kanë një mbështetje të shkelqyer nga verzionet e
fundit të shfletuesave kryesorë, si desktop poashtu edhe mobile: Chrome, Firefox, Safari, Opera,
Internet Explorer dhe Microsoft Edge. Megjithatë, nëse të nevojitet mbështetje për Internet
Explorer 8, atëherë duhet të përdorësh verzionin e Bootstrap 3.3.6, sepse as verzioni 4 i Bootstrap
e as një verzion stabil i Foundation nuk e përkrahë shfletuesin IE8.
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6.8 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e dizajnit

Nëse shikoni web faqet zyrtare të Bootstrap dhe Foundation, do ta kuptoni se Bootstrap
është shumë më përpara kur vjen puna tek dizajni. Ekipi tyre ka punuar shumë per krijimin e
komponentave të thjeshtë por të bukur afër komponentave tjerë.
Edhe pse Foundation është poashtu mir, e ka një stil tjetër të dizajnit që mund të mos i pelqeje të
gjithë përdoruesve.
Te dy framewok janë shumë të përshtatëshme. Edhe pse Bootstrap mund të duket me i bukur në
shikim të parë, përdorimi i mirë i paletes dhe settings mund ta bësh Foundtion të duket edhe më
bukur.
Si përfundim mund të themi se Bootstrap është fituese për faktin se të jep dizajn më të mirë në
fillim, por më vonë varet krejtësisht nga aftësia jote për të përshtatur si Foundation poashtu edhe
Bootstrap.

6.9 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e përshtatëshmërisë

Kur mbështetja për SASS do të thotë limiti i qiellit për përshtatjen në të dyja framework,
kur vjen puna tek fleksibiliteti jashtë kutis, Foundation është fituese. Afrimi i Foundation tek
komponentat e saj së ndërfaqes përdoruesit ju jep më shumë hapësirë dizajnerave të krijojnë
dizajnet e tyre unike. Në anen tjetër komponentat e Bootstrap në kontrast janë më të lëmuar
‘polished’ sepse qëllimi i vet framework-ut është të të përgatitë të fillosh sa më shpejtë e
mundëshme. Ana e dobët e kësaj është se do ta gjesh veten duke e luftuar dizajnin ekzistues
shumë herë nëse je duke dashur të krijosh një ndjenjë dhe shikimi më unik.

6.10 Si krahasohen Bootstrap dhe Foundation në termin e komunitetit

Bootstrap është me përpara se Foundation kur vjen tek pluginat dhe mbështëtja e kontribuar
nga komunteti. Numri i madh i përdorueseve bëjnë që ta gjejmë Bootstrap-in të përdorur gati kudo,
dhe ka plugina gati për gjithëqka. Është bërë si default framework për webin.
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6.11 Konkluzioni
Ne përgjithësi, të dy Bootstrap 4 dhe Foundation 6 ofrojnë mundësi të ngjajshme.
-

Open Source

-

CSS preprocessor (SASS)

-

Grid sistem me 12 kulona

-

Dizajn responsiv “Mobile First”

-

Flexible Box opcionale

-

Javascript komponentat dhe pluginat në ES6

-

Mbështetje për shfletuesit IE9+ (mbështëtja për IE8 mbaroi me verzionin 3)

-

Komponenta të ndërfaqes se përdoruesit të gateshme për përdorim

Siq mund të shihet që të dy paraqesin standart të lartë se si një front-end framework me të gjitha
mundësit duhet të jetë. Ku dallimet mes tyre janë në detaje të implementimit, stilizimit dhe dizajnit.
Pavarsisht ngjajshmërive ne kemi gjetur dallimet më kryesore ku i kemi paraqitur më lartë, por
duhet të theksojë se cilen do që ta zgjedhësh nuk do të bësh gabim.
Që të dyja mund të kursejnë javë të tera gjatë zhvillimit të web faqeve, sidomos atyre që duhet të
jenë mobile-friendly. Zgjedhja e framework-ut Bootstrap ose Foundation varet krejtësisht se sa je
rehat ose se sa rehat është ekipi zhvillues me framework-un e zgjedhur.
Nese po fillon nga fillimi, atëherë zgjedh Bootstrap nëse të intereson shpejtësia dhe stabiliteti, ose
nëse të intereson me shumë fleksibiliteti atëherë zgjedh Foundation. [54] [55]

6.13 Zgjedhja ime e preferuar
Zgjedhja ime e preferuar është Bootstrap për shumë arsye të ndryshme. Në vendin ku
jetojë, kerkesa për zhvillues që përdorin Bootstrap është shumë e lartë kurse për Foundation është
shumë e rrallë. Zgjedhjen e problemeve në Bootstrap e gjejë shumë më të lehtë për arsye të
komunitetit madh. Poashtu po për të njejten arsye, komuniteti i madh mundëson shumë llojllojshmëri të shembujve. Modifikimi i template për kryerjen e punëve është një metodë që shumë
zvhillues duke më përfshirë edhe mua i ndihmon të mësojnë më shpejtë duke analizuar kodin e
gatshem që është i përshtatur në template të fushave të ndryshme biznesore ose private. Në këtë
pike, template të zhvilluara me Bootstrap ka shumë më shumë se ato të zhvilluara në Foundation.
Kjo ishte zgjedhja ime primare, po të ishte mundësia për të zgjedhur framework-un e dyte të
preferuar atëherë sigurisht që do të ishte në list edhe Foundation.
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7. DISKUTIME DHE PËRFUNDIME
Me poshtë janë paraqitur disa opinione të përdorueseve senior të front-end frameworkave.
➢ “Kur unë dizajnojë web projekte të reja, unë gjithmonë filloj duke menduar për eksperiencën
në mboil para se të vazhdojë me paisjet me madhësi më të mëdha, dhe unë personalisht ndjejë
se Foundation ka një përparësi të lehtë me blok grids dhe collapsible rows.”
-

Nick Petit, Team Treehouse [56]

➢ “Foundation është në një zhvillim konstant. Përditësohet frekuentisht. Ajo është emocionuese
për mua. Ata kanë ndërtuar diqka të shkëlqyer dhe vazhdon të bëhët edhe më e mirë pas qdo
lëshimi. Poashtu është një komuntet i madh që përfshihet në zhvillim. Gjatë kohës që po e
shkuraj këtë, Foundation repozitori ka 20.621 yje. Kjo është shumë impresive.“
-

Chris Moore, CEO Gaslight Creative [56]

➢ “Foundation e bën të lehtë të zhvillosh web faqe; Me të gjitha mjetet në dispozicion. Është
lehtë për të shtuar CSS dhe SASS në faqe dhe të presësh të paraqitet ashtu siq duhet. Qdo herë
që unë mund të zhvillojë me Foundation, atë bëj.”
-

Doug Macklin, Golden State Warriors [56]

➢ “Ti mund të jesh i lumtur me librarin e CSS që e ke tani, por provo të përdorësh Bootstrap për
një projekt dhe jam i sigurt se ju do të pyetni veten se si keni mundur të menaxhoni gjithë këto
vite pa të. “
-

Steve Burge, founder of OSTraining [57]
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